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ПОЛОЖЕНИЕ 

О РЕСПУБЛИКАНСКОМ КОНКУРСЕ «МОЯ ПРОФЕССИЯ – IT» 

(выписка в части категория «Юниор» школьников 8-10 классов) 

 

Настоящее Положение определяет порядок проведения и условия данного 

конкурса (далее по тексту - Конкурс). 

 

I. Организаторы Конкурса 

1.1. Координаторы проведения Конкурса являются: 

- Министерство связи и информационных технологий Республики Саха 

(Якутия); 

- Министерство образования и науки Республики Саха (Якутия). 

1.2. Организаторы Конкурса: 

- Ассоциация развития ИТ-отрасли РС(Я); 

- ГАУ «Технопарк Якутия»; 

- АО «Венчурная компания «Якутия»; 

- Северо-Восточный федеральный университет им. М.К. Аммосова; 

- ГБУ ДО МО РС (Я) «Республиканский центр развития дополнительного 

образования и детского движения»; 

- ГАУ ДО РС (Я) «Малая академия наук РС (Я)»; 

- Молодежное правительство Республики Саха (Якутия). 

1.3. По вопросам общей координации и организации Конкурса 

формируется Организационный комитет по проведению республиканского 

конкурса «Моя профессия – IT» (далее по тексту - Оргкомитет). 

1.4. По вопросам разработки и оценки заданий для участников Конкурса 

формируется Экспертная комиссия республиканского конкурса «Моя 

профессия – IT» (далее по тексту - Комиссия). Состав Комиссии утверждается 

решением Оргкомитета. 

1.4. Генеральные информационные партнеры – организации, оказывающие 

информационную поддержку Конкурсу. 
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1.5. Спонсоры – любая коммерческая организация, внесшая денежные 

средства на безвозмездной основе. 

 

 

II. Цели и задачи Конкурса 

Целью Конкурса является поддержка и профессиональная ориентация 

молодежи Республики Саха (Якутия) в сферу информационных технологий. 

Задачи Конкурса:   

- активное вовлечение молодежи в область информационных технологий; 

- популяризация информационных технологий в Республике Саха (Якутия); 

- развитие инновационного движения в сфере информационных 

технологий;  

- привлечение интереса молодежи к перспективным и востребованным 

специальностям; 

- поддержка и стимулирование творчества молодежи в области 

информационных технологий; 

- создание высокой репутации предприятий Республики Саха (Якутия), 

производящих IT-продукцию и предоставляющих IT-услуги; 

- налаживание деловых контактов между предприятиями, производящих 

IT-продукцию и предоставляющих IT-услуги; 

- поддержка инициатив предпринимателей. 

 

III. Участники Конкурса 

Участники Конкурса подразделяются на три категории: 

- Категория «Юниор»: Учащиеся с 8 по 10 классов средних 

общеобразовательных школ, образовательных организаций дополнительного 

образования детей и студенты средне профессиональных образовательных 

учреждений, обучающихся на территории Республики Саха (Якутия); 

 

IV. Сроки и место проведения Конкурса 

Сроки и место проведения Конкурса определяются Оргкомитетом.  

 

V. Этапы и порядок проведения Конкурса 

5.1. Конкурс является ежегодным мероприятием. 

5.2. Основанием для участия в Конкурсе является заявка на участие в 

Конкурсе. 

5.3. Заявки на участие подаются в электронном виде на сайте Конкурса 

5.4. Конкурс для категории «Юниор» проводится в виде конкурса «ИТ 

Хакатон» для школьных команд. 
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I этап (заочный отбор). Проводится путем оценки авторских работ по двум 

основным направлениям Конкурса: программирование (заочное), графический 

дизайн (заочное). Участник должен выбрать одно из направлений Конкурса.  

Участник, помимо регистрации на сайте, должен отправить на почту 

info@mp-it.ru 

По программированию: самостоятельно разработанный один авторский 

компьютерный продукт (программу, web-сайты, программный код, 

анимационный ролик, доступ к онлайн портфолио графических продуктов) по 

любой тематике и направлению, в том числе на любом языке 

программирования.  

В области графического дизайна: Участники для отбора в финал 

представляют в Комиссию одну работу в области графического дизайна.  

Авторские программы оцениваются Комиссией по следующим основным 

критериям:  

- степень технологического исполнения (проработанность с позиции 

информационных технологий, графического дизайна, детализации 

выполненных задач); 

- практическая значимость работы; 

- наличие новизны, по сравнению с ранее выполненными работами; 

- социальная значимость. 

Решение Комиссии оформляется протоколом. 

Участники, прошедшие процедуру отбора, информируются об этом 

письмом на указанный при регистрации электронный почтовый ящик либо 

иным другим способом. Из участников финала формируются команды (при 

наличии участников из одной школы приоритет отдается командам из одной 

школы). В иных случаях решения принимает Комиссия. Команды состоят из 2 

участников –дизайнера и программиста. 

II этап (очный финал). Проводится в формате командного соревнования 

(«Хакатон»), в результате которого каждая команда создает готовый базовый 

программный продукт.  

К каждой команде путем проведения жеребьевки закрепляется ментор из 

числа высококвалифицированных специалистов ведущих IT-компаний г. 

Якутска. Полученный продукт защищается командами в форме презентации 

перед Комиссией. Перечень менторов составляет и утверждает Комиссия.  

Оценка базового программного продукта финалистов Конкурса проводится 

Комиссией по трем основным направлениям: 

- коммерциализуемость; 

- технологическое исполнение; 

- дизайн. 
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Победителями Конкурса признаются команды, а также отдельные лица 

(номинанты), набравшие наибольшее количество баллов. 

Награждение: 

I место. Участники команды, награждаются призами и дипломами I 

степени. 

II место. Участники команды, награждаются призами и дипломами II 

степени. 

III место. Участники команды, награждаются призами и дипломами III 

степени. 

Решение об итогах Конкурса принимается Оргкомитетом, оформляется 

протоколом и доводится до всех участников Конкурса и СМИ. 

Победители Конкурса награждаются дипломами, призами в торжественной 

обстановке на финальном мероприятии и имеют право использовать 

информацию о победе в Конкурсе в рекламных целях. 

Всем участникам и командам выдается сертификат об участии в конкурсе. 

Лучшие 10 участников категории «Юниор» приглашаются на летнюю 

школу инновационных проектов «Кванториум» в Малую академию наук РС (Я) 

на очное обучение в «IT – квантум», а также на научно-методические семинары 

Малой академии наук РС (Я). По итогам обучения в летней школе и научно-

методических семинаров, лучшие участники приглашаются на ежегодную 

республиканскую научную конференцию школьников «Шаг в будущее». 

Сроки этапов категории определяются Комиссией и выставляются на сайте 

конкурса. 

 

VI. Финансирование Конкурса 

6.1. Призы для победителей Конкурса оплачиваются из средств спонсоров 

и иных источников. 

6.2. Мероприятия по сбору и распределению спонсорских средств 

реализуются Оргкомитетом. 

 

Для сведения участников: 

До 28 марта проводится регистрация участников категории “Юниор” конкурса 

“Моя профессия – ИТ” на cайте по форме 

https://goo.gl/forms/969RTbcnrWJHTTCf2 

 

все работы участников присылаются согласно Положения на почту info@mp-

it.ru до 28 марта 2017 г. 

3 апреля подводятся итоги заочного отбора и приглашаются команды на очный 

детский ИТ хакатон. Письмо с приглашением будет отправлено 3 апреля 

https://goo.gl/forms/969RTbcnrWJHTTCf2
mailto:info@mp-it.ru
mailto:info@mp-it.ru
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вечером. 4  апреля участники информируют оргкомитет об участии или 

неучастии в финальном турнире. 

Финальный турнир команд  проводится 7-10 апреля. Информация о финальном 

этапе будет после получения решения участников об участии.   

Итоги подводятся 29 апреля на награждении вместе с остальными категориями 

участников 


